BMMaker使用方法:

(原作者未知，修订者ballancebug，2019-01-12, 2019-02-23)
1. 先在Pic.bmp中画好你的路面:
首先擦去原画,再将图画放大6或8倍(如图)
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然后开始画画,其中黑色表示实路(路面二格宽),再在图中画想画的路.
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左下角六种颜色表示: [image: image3.png]


1-3三种变换器,4凹路(包括突起的路边缘),5平路凹路之间的转换路面,6是有突起边缘的内部路面,其他任何一种颜色(除白色)表示此处保留路面,可以在这里拼接风扇之类的其他路面,具体参考范例,注意路面不要画到画布边缘!!
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此路面最终效果图
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画好后保存

二.然后运行工程1.exe,导入图片并解析,有时需等候片刻
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完毕后打开Maker.max(需要3dmax9以上版本),删去多余的路面,仅保留部分必须路面(如图)
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运行该目录下New.ms脚本,运行脚本方法如图
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3.选择任何一个生成的路块,右键转换为可编辑多边形,点击附加旁边的一个带框的按钮
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附加所有带done字眼的路块(从done开始到最后一个donexxx),然后得到这样一块路面，可以看出路面上还有裂缝:
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展开可编辑多边形，点击顶点，并按 Ctrl+A 选中所有顶点:
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然后在下面的编辑顶点中，点击焊接，可以看到焊接后顶点少了不少，裂缝也消失了。
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关于焊接后的平滑问题：
焊接后，原有的上下坡路面可能会被平滑，无法看出坡度变化，如图。
[image: image14.emf]
这时，可以用多边形修改器，选中所有面，点击清除全部平滑组，如图，这样就棱角分明了。
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导出nmo(不推荐导出3ds,材质会有差错,要导出nmo请下载插件),在virtools某关卡里导入(Materails和Textures都请选"use current",不推荐"replace",其他的根据情况灵活)就完成了
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